2024/08/12 21:01 1/1 00000 ooo0oooooo/0000,00000000

0O

I I e PP 1
I I I PP 1
I PP 1
2 o PR 1
L D ettt e 2

- - http://comizoa.co.kr/info/



2024/08/12 21:01 1/2 00000 ooo0oooooo/0000,00000000

oo oo o oo oo o /ooog, d
U guod

x0ooboo oo ogoobooobo/0b000,00000000DOODOObOODDODOO

goog oo oo,b0b gd

e J000 0OD0 O0UDODOD OO OO ODDO ODOO OO0 Pulse, Pulse/secOOO

« 0000 0D0000 O0DDD Pulsed0D 00 00 0OO0Y1 000D 000 OO0 OO
Uogoogoogogo.

e 0,00 000000 0O00ODOODOOUOOOOO
lLO00 00000000 OODDOD 00000 oOoOOOO0 00 O00DD OO OoOo
o0 oo oono b0 oo oo
2. 0000 000 OO O0(UnitDistance) d OO OO (UnitSpeed) OO0 OO
00 o000 o0 oooo oo booo oo oo

00 oo/0b0 oo oo

«ADD 00D DD D00 OO0ODO OO 10000Pulsed 00000 OO0o0o.?
e 10 OO0 DDDLO,ODD 000 U0 DODLDLD DUOO0 ODUbLD bOOoOoOo.

e CfgSetUnitDist() OooDist0000 OO0 1000000 OOOO CfgSetUnitSpeed() O
00 Speed 0 1000000 OOO0O OO0 OO OO0/000 ODOOOO.

00 00 OO0 SxMove() 00 ODOOD 30 0000 O0ODO OO0 ODOOO OO
00 300000 0%00,000 00 0000 OO0O.

RPM OO OO

e PPR” /60

- - http://comizoa.co.kr/info/



2024/08/12 21:01 2/2 00000 ooo0oooooo/0000,00000000

© 360,000 000 100 OO ODOO OO, UnitDistance, UnitSpeed O O 6,000 O O

double unit = 6,000; // 360000 / 60
ec.ecmSxCfg SetUnitDist(netID, axisID, unit, ref errorCode);
ec.ecmSxCfg SetUnitSpeed(netID, axisID, unit, ref errorCode);

e Unitdistance 00 00D00%0 000 000 000 0 O0000.000 00 OO0
Unitdistanced 10 OO0 O0O0O0O 00O 0O00O0O0 O0O0O0O OO0 OOOOODOO.

1)

ex-RPM, 00,000 O

2)

o obobobobobdobboon
3)

00 0000 00 0000 000 OO0 0D DOD00 0DOO0 DOO0DODO0D OO0DOD0D OO0 OoDOooDSwOooOo
U ooooon

4)

ooob 030000 b0 @b oobuo Oob boo obog) 10000
5)

b 1000 4040 o

6)

oo ooono oo

From:
http://comizoa.co.kr/info/ - -

Permanent link:
http://comizoa.co.kr/info/doku.php?id=faq:motion:common:13_unit_speed_unit_distance

Last update: 2024/07/08 18:23

- - http://comizoa.co.kr/info/


http://comizoa.co.kr/info/
http://comizoa.co.kr/info/doku.php?id=faq:motion:common:13_unit_speed_unit_distance

	목차
	모션보드의 속도 및 거리 단위 변환 / 단위거리, 단위속도 변경방법
	커미조아 보드의 거리,속도 단위
	단위속도/단위거리 설명 및 출력 단위 변환
	단위 거리/속도 적용 예시
	RPM 설정 예시
	주의


