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UnitDinstance & UnitSpeed

Synopsis

모션컨트롤러에서 이동거리는 기본적으로는 Command 펄스 수에 의해 결정되고, 이동속도는 펄
스의 주파수에 의해서 결정됩니다.
따라서 이동거리를 물리적인 거리 단위로 하기 위해서는 매번 원하는 물리적인 거리를 이동하기
위해서 필요한 펄스의 수를 계산해야 합니다.
하지만, ㈜커미조아 모션컨트롤러는 모든 이동 함수와 속도 설정 함수에서 사용되는 논리적거리
와 논리적속도를 사용자가 정의할 수 있도록 하고 있으며,
이 것을 정의하는 것이 “Unit distance”와 “Unit speed”입니다.

Description

일반적으로 “Unit distance” Du 는 다음과 같이 계산하면 됩니다.

Du = Pr / Lr
Pr : 모터 1회전에 필요한 펄스수 (모터의 Command 분해능)

Lr : 모터 1회전시에 이동되는 기구물의 거리

결과적으로 “Unit distance”에 설정해야하는 값은 논리적 거리 1을 이동하기 위해서 필요한 출력
펄스의 수가 됩니다.
그리고 특별한 경우가 아니면 “Unit speed”는 “Unit distance”와 같은 값을 설정하면 됩니다.

하지만 “Unit speed”와 “Unit distance”는 필요에 따라 서로 다른 단위를 사용할 수 있습니다.

Example

Unit distance (Du) = Pr/Lr = 10000/5 = 2000

Unit speed (Vu) = 2000
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설정 예시

20 이송 시, 실제 출력 펄스는 40000 (20 * 2000)
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